
誰もが知ってる「カプセルトイ：ガチャ」のインターフェースで、説明なしでご利用いただけます

利用方法はシンプル。
気軽でクセになる、生活者との習慣的接点を構築します

最短2週間の準備期間で、ご利用を開始いただけます。利用料金は、購買成果報酬モデル。
失敗がない施策を実行いただけます

出店・運営も簡単。
売上・利益連動の購買成果報酬モデルです

多くの生活者にご利用いただき、お客様企業の売上・利益に貢献しています

生活者1人ひとりに向き合い、
GPS機能で能動的な買い物を動機付けます

世界最高峰のマーケティングアワード
2017 DMA International Echo Awards
Retail and Direct Sales 部門受賞

生活者と店舗・ブランドをつなぐプラットフォーム
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Gotcha!mallは、スマートフォン上で生活者とコンビニエンスストア、GMS、スーパー、ドラッグストア、ファーストフードをはじめ
とした大手小売店・ブランドをテクノロジーの力を駆使してマッチングし、楽しくお得に買い物ができる体験を作っていきます。
Gotcha!mallは国内にとどまらずアジアを中心とした海外にその輪を広げていきます。

生活者と店舗・ブランドをつなぐプラットフォーム

出店・運営も簡単。売上・利益連動の購買成果報酬モデルです。

0円

“今回の販促施策は、費用対効果がちょっと…”という経験はありませんか？
ガッチャの利用料金は売上・利益連動の「購買成果報酬モデル」。 失敗がない施策を経済的に実行いただけます

お申し込み後、インセンティブの内容と出現率などをお打ち合わせ
最短2週間の準備期間で、ご利用を開始いただけます
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インセンティブ原資

購買成果報酬

0円

0円

自由に設定できます

応相談

お客様個々に出し分けます。

分析用の専門ツールを提供いたします。

成果報酬に含みます。

0円 成果報酬に含みます。

成果報酬に含みます。

売上・利益貢献額に連動する
指標（KPI）を企業毎に設けます

しかも

利用方法はシンプル。気軽でクセになる、生活者との習慣的接点を構築します。
よく利用するスーパーのガッチャを回し、ついでによく利用していたファミリーレストランのガッチャを見つけて回してみたら、
食事の無料券が当たったなど、「気軽でクセになる」常連客以外との習慣的接点を構築します

さまざまなお店が参加することによるネットワーク効果で、
常連客以外のお客様とのタッチポイントが生まれます

誰もが持つ「幸運を得たい」欲求に沿ったインターフェイス
（ヴァーチャルカプセルトイ）により、慣的な接点が生み出されます

無料コイン1枚で
ガッチャを
1回まわします

ガッチャの
アニメーション
が流れて・・

クーポンGET!!
お店にGO!!

店舗でご利用たくさんの
お店から

ガッチャを選択

誰もが知ってる「カプセルトイ：ガチャ」の
インターフェースで説明なしでご利用いただけます

独自の
アルゴリズム

一人当たりの
接触頻度

参考：Ｗｅｂチラシの接触頻度＝2.7回／月

月間14.9日

このお店もやってみよう♪ 癖になる～
今日もガッチャ回さなきゃ

初期費用は0円! 
しかも、経費予算総額は、当選カプセル数でコントロール可能売上・利益連動の「購買成果報酬モデル」

人工知能が生活者一人ひとりの各種行動データを解析し、
ユーザー個々の特性・状況に応じたインセンティブを出し分けます

だから
オウンドメディア折込チラシ・
店頭などからのプレイ

ガッチャからの回遊

13.9%

86.1%

生活者1人ひとりに向き合い、GPS機能で能動的な買い物を動機付けます。
GPS機能と過去のクーポンの利用履歴を分析し、店舗から遠い場所でPLAYした時は、大きなインセンティブで来店を誘因
店舗内でPLAYした時は、特定条件付きインセンティブで購入単価のUPを促すなどの施策が実施できます

自ら引き当てるという「能動体験」の効果により
同じクーポン内容でも格段に利用率が高まります

だからAさんに
最適化された
クーポン

Bさんに
最適化された
クーポン

お買い物

UP
客単価／
来店頻度

多くの生活者にご利用いただき、
お客様企業の売上・利益に貢献しています

318億円（2018年度見込み）

から創造される売上額

1年で 5400万 PLAY1年で 5400万 PLAY

1040万 ユーザー
（国内のみ）

380万 来店
（人）

230%

170%

UP
来店頻度

UP
客単価

出店企業様（GMS）の例

同じクーポンでの利用率Gocha!mallクーポン

せっかく
当たったから
使わなきゃ！

一律配布型のクーポン

　ふーん、
30円かぁ・・・

一律配布型 一律配布型
コンビニ スーパー

4倍 6倍
最 大 最 大

出店企業様（GMS）の例

のみのみ



「Gotcha!mall」が、米国 DMA(Data & Marketing Association)
主催の「2017年度 DMA 国際エコー賞 (2017 DMA International 
Echo Awards)」を受賞しました。世界最高峰のマーケティング
アワードに位置付けられる DMA 国際エコー賞の「Retail and 
Direct Sales」部門にて、“小売のイノベーションを実現する
プラットフォーム”であることが評価され、日本から唯一の受賞
となりました。

テクノロジーの力で、ユーザー１人ひとりに向き合うことで、買い物の動機付けを行うのに必要なインセンティブ費用を
個別に最適化し、ユーザー個々のROIを最大化することで、全体ROIを継続的に改善します。

客単価

インセンティブ費用

グランドデザイン株式会社
https://www.gd-c.com/運営会社

※某店舗の実績を基にしたROI推移

10月 11月 12月 1月 2月 3月 4月 5月

費用DOWN

3,300円
3,100円 3,100円
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実 績 (出店企業の一例)

実 績 (継続的なROI改善)

実 績 (世界最高峰のマーケティングアワード「DMA国際エコー賞」受賞)

お問い
合わせ

トランスコスモス株式会社

g_sales@trans-cosmos.co.jp
www.trans-cosmos.co.jp

0120-120-364
9:00～18:00［土･日･祝日を除く］

※この他にもさまざまなサービスを提供しております。ご不明な点がございましたら、お気軽にご相談ください。 ※サービスの価格の詳細については各営業担当にお問い
合わせください。※トランスコスモスは、トランスコスモス株式会社の日本およびその他の国における登録商標または商標です。 ※その他、本文中に記載されている社名、製品・
サービス名などは、各社の登録商標または商標です。 
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